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Description

Programmer, c'est transcrire un probléme algorithmique dans un langage particulier. Cette opération n'est pas univoque (plusieurs
fagons de faire) et potentiellement hasardeuse (plusieurs fagons de se tromper). De quels outils un programmeur dispose t'il pour
I'assister dans cette transcription ? Quelles formes de vérification automatique existent qui permettent de certifier des propriétés
d'un programme ?

L'un des outils les plus généralisés et directement applicables utilisés par les programmeurs pour Vérifier leur code, ce sont les
systemes de types. Ce cours va s'intéresser a :

définir et comprendre ce gu'est un systéme de type,

comprendre les algorithmes permettant de vérifier la correction des types,

étudier les formes classiques de polymorphisme, des manieres de manipuler des types distincts de fagon uniforme,

examiner des formes plus avancées de vérification, allant jusqu'aux preuves de programmes.

Ce cours examine les langages de programmation de maniére transverse, et prend des exemples variés dans des langages tels
qu'Haskell, OCaml, et Scala (entre autres) en plus des classiques que sont le C, C++ et Java. Il aborde le probléme d'un point de vue
formel, en se ramenant systématiquement au modele fondamental du lambda-calcul simplement typé. L'idée essentielle reliant ces
concepts est leur caractére applicable, permettant de programmer et de certifier, sans avoir a écrire directement des preuves.

Heures d'enseignement

Cl Cours Intégrés 26h

Pré-requis obligatoires

Connaissance des langages de programmation C, C++, Java, Scheme.

Informations complémentaires
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Aborder les problématiques de typage, de polymorphisme et de preuve de programme.

Modalités de contrdle des connaissances

Evaluation initiale / Session principale - Epreuves

Type Nature de Durée (en Nombre Coefficient de
d'évaluation I'épreuve minutes) d'épreuves I'épreuve
Controle Controle 1

Continu Continu

Intégral

Infos pratiques

Note Remarques
éliminatoire de

I'épreuve

Contacts

David Renault

% David.Renault@bordeaux-inp.fr
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